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Цель мастер-класса: практическое освоение технологии ТРИЗ. 

Задачи: 

1. Дать представление о многообразии игровых приемов ТРИЗ. 

2. Познакомить с методикой проведения игр и упражнений по технологии 

ТРИЗ. 

3. Познакомить с практическим применением игровых приемов ТРИЗ. 

4. Формировать желание помогать детям, умение находить с ними 

контакт. 

Добрый день, уважаемые коллеги! У человека всѐ предназначено для 

самого себя: глаза – чтобы смотреть и видеть, рот – чтобы поглощать пищу. 

Всѐ нужно самому себе, кроме улыбки. Улыбка самому себе не нужна, она 

предназначена другим людям, чтобы им с вами было хорошо. Пусть эта 

встреча принесет вам радость общения, положительные эмоции и улыбки. 

                                                 Уважаемые коллеги!  

Тема моего мастер-класса «Применение методов технологии ТРИЗ в 

совместной деятельности педагога и детей в ДОУ» 

Прежде мне хотелось бы настроить Вас на нешаблонное мышление. 

Послушайте задачу. 

В давние времена, когда человека, за денежные долги, могли отправить 

в тюрьму, жил купец, задолжавший большую сумму денег некоему 

ростовщику. Последний — старый и уродливый — влюбился в юную дочь 

купца и предложил сделку: он простит долг, если купец отдаст за него свою 

дочь. 

Отец пришел в ужас от подобного предложения. Тогда коварный 

ростовщик предложил бросить жребии: положить в пустую сумку два 

камешка, черный и белый, и пусть девушка вытащит один из них. Если она 

вытащит черный камень, то станет его женой, если же белый, то останется с 

отцом. В обоих случаях долг будет считаться погашенным. Если же девушка 

откажется тянуть жребий, то ее отца бросят в тюрьму, а сама она станет 

нищей. 

Купец и его дочь согласились на это предложение. В то время, когда 

ростовщик наклонился за камешками для жребия, дочь купца заметила, что 

тот положил в сумку два черных камня. Затем он попросил девушку 

вытащить один из них, чтобы решить таким образом ее участь и участь ее 

отца. 

Теперь представьте себе, что это вам надо тянуть жребий. Что бы вы 

стали делать, оказавшись на месте этой несчастной девушки? Или же что бы 

вы ей посоветовали? 



Каждый из вас высказал свое предположение, но пришли вы к этому 

через тщательный логический анализ, что представляет собой шаблонное 

мышление. Но есть другой вид мышления — нешаблонный. 

Жизнь постоянно ставит перед нами задачи, и от их решения зависит 

наша судьба. Как воспитать личность, умеющую легко разрешать 

возникающие проблемы?  

Педагоги хорошо знают, что любой ребенок может быть творческой 

личностью, он от рождения является потенциально талантливым. И только 

неправильное воспитание, и обучение губит в детях ростки этой 

одаренности. 

Чтобы воспитать талантливого человека, необходимо развивать в 

дошкольном детстве творческое мышление, способность нестандартно 

мыслить, смотреть на окружающий мир. 

-Что такое технология ТРИЗ-  как переводится? 

Дословно ТРИЗ — теория решения изобретательских задач. Это самая 

молодая из известных и популярных инновационных педагогических систем.  

-Какая же цель ТРИЗ? 

Целью использования ТРИЗ – технологии в детском саду является 

развитие с одной стороны таких качеств мышления, как гибкость, 

подвижность, системность, диалектичность, а с другой стороны поисковой 

активности, стремления к новизне, развитие речи и творческого 

воображения. 

Цель ТРИЗ — не просто развить фантазию детей, а научить мыслить 

системно, с пониманием происходящих процессов. 

Девиз тризовцев – «Можно говорить все!»» «Творчество во всём!» 

-Что же такое ТРИЗ для дошкольников? 

ТРИЗ для дошкольников: 

- это система коллективных игр, занятий, призванных не изменять основную 

программу, а максимально увеличить еѐ эффективность. 

 Самое главное — обращать внимание ребенка на интересные вещи, не 

пытаться все на свете объяснить и дать в готовом виде, почаще смотреть на 

ситуацию с разных сторон, находить хорошее в «плохом» и плохое в 

«хорошем», размышлять вместе, проводить опыты, но не пытаться 

полностью объяснить результаты — в общем, воспитывать любознательность 

у дошкольников во всех проявлениях. 

 Для более полного представления о приемах ТРИЗ я предлагаю вам 

поиграть. 

1.Игра «Найди своих друзей» - на формирование умения выявлять 

функции объекта 
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У каждой группы свой рисунок: машина, дерево, гриб, гитара, рыба, 

бабочка, перо, заяц, лодка, зонтик, паутина, часы, крокодил, звезда, шарик, 

самолет, радио, дом, девочка.  

Необходимо объединить всех, кто: 1. живой; 2. издает звуки; 3. выше стола; 

4. сам передвигается; 5. неживой; 6. молчит; 7. не двигается сам; 8. ниже 

стола; 9. живет в воде; 10. живет в воздухе; 11. живет в лесу; 12. живет в 

городе. 

2. «Повторяка» 

 Педагоги выбирают себе образы или получают их от ведущего. Затем 

ведущий называет свой образ и свойственную ему функцию, а остальные 

педагоги «примеряют» эту функцию на себя: 

Я – лягушка. Я умею прыгать. 

Я – машинка. Я тоже прыгаю, когда еду по кочкам. 

Я – карандаш, я тоже прыгаю, когда рисую точечки. И т.д. 

Основная сложность данного тренинга в том, что необходимо найти условия 

проявления данной несвойственной функции. 

3. Игра «Полиномы фантазии» 

Загадать любое слово из 3 букв. Д   О     М 

Под «Д» пишем слова, обозначающие предмет (существительные) 

Под «О» - слова, обозначающие свойства или состояние предметов 

(прилагательное или образованное от него наречие) 

Под «М» слова, обозначающие действие и отвечающие на вопрос «что 

делает?».  

Составьте предложение из слов, например, в комбинации 2, 3, 1. Далее с 

детьми вы можете придумывать фантастические рассказы, оттолкнувшись от 

этих сочетаний. 

4. Игра «Метель» - научить определять функциональное назначение 

объектов 

Педагоги кружатся по комнате, изображая снегопад, со словами: 

Закружила метель, 

словно чудо карусель, 

Все дорожки замела. 

Нам в подарок принесла… 

И педагог называет любой объект. Все на последнем слове замирают на 

месте. Тот, кого укажет педагог, должен изобразить данный объект в 

действии. 

5. Игра «хорошо - плохо» - 

научить выделять в предметах и объектах окружающего мира 

положительные и отрицательные стороны.  



6.Игра «Создание лимерика» 

Лимерик – это английский вариант организованной нелепицы. В 

течение 5 минут постарайтесь придумать лимерик. Он должен быть 

сказочным, загадочным, можно даже использовать непонятные слова, но, 

чтобы рифма сохранялась. 

Первая строка – выбор героя (красно-синий медвежонок) 

Вторая строчка – характеристика героя или его действия (по небу летал) 

Третья строчка – реализация действия (как герой это сделал) (лапами как 

крыльями махал) 

Четвертая строчка – выбор конечного эпитета или свое отношение к герою 

(птичек всех напугал) 

Понятно ли вам задание? Пожалуйста, приступаем. 

Молодцы, вы творчески подошли к созданию лимерик. 

Я постаралась подобрать вам игры, в которые вы можете играть с 

детьми. ТРИЗ дает вам и детям методы и инструменты творчества, которые 

осваивает человек независимо от своего возраста. Владея единым 

инструментом, дети и взрослые могут легче найти общий язык, понять друг 

друга. Воспитывая и обучая своего ребенка руководствуйтесь девизом: 

«Творчество во всѐм!» 

 Рефлексия 

Перед вами дерево. Если вам понравилось и мастер-класс прошѐл 

плодотворно, прикрепите яблоко, если чего-тот не хватило - цветок, а если 

вам было не интересно-листок. 

Спасибо! 

Если мы рассмотрим что-то... 

Это что-то для чего-то... 

Это что-то из чего-то... 

Это что-то часть чего-то... 

Чем-то было это что-то... 

Что-то будет с этим что-то... 

Что-то ты сейчас возьми, и скорее рассмотри! 

"Что-то" автор: М.С.Гафитулин, г.Жуковский 

 


